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INTRO   ค ำน ำ 
 

บทเรียนมัลติมีเดียผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เรื่อง  การท าโครงงานเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วย
โปรแกรม Google Sketch up ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  ผู้จดัท าได้จัดท าข้ึนเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  สาระการออกแบบและเทคโนโลยี  รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  
5  รหัสวิชา ง 33203 โดยเริ่มเนื้อหาจากง่ายไปหายาก  ผู้เรยีนสามารถใช้ประโยชน์และฝึกฝนทักษะทั้งในเวลา
เรียนและนอกเวลาเรียนตามความเหมาะสม  ท าให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถ มีเข้าใจเทคโนโลยีและ
กระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างสิ่งของเครื่องใช้  หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์   เลือกใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม  สิ่งแวดล้อม  และมีส่วนร่วมในการ
จัดการเทคโนโลยีที่ยั่งยืน  ประกอบด้วยบทเรียนจ านวน  5  หน่วยการเรียนรู้  ดังนี้  

หนว่ยการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หนว่ยการเรียนรู้ที่  2  เรื่อง  ท าความรู้จักกับโปรแกรม Google Sketch up 
หนว่ยการเรียนรู้ที่  3  เรื่อง  การใช้งานเครื่องมือในโปรแกรม 
หนว่ยการเรียนรู้ที่  4  เรื่อง  การออกแบบผลิตภัณฑ์และตกแต่งชิ้นงานด้วยโปรแกรม  

    Google Sketch up 
หนว่ยการเรียนรู้ที่  5  เรื่อง  การจัดท าโครงงาน 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าบทเรียน  เรื่อง  การท าโครงงานเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรม 
Google Sketch up ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5  การจัดท าโครงงาน 
จะเปน็ประโยชน์ต่อ  ผู้เรียนและผู้ที่สนใจ  ได้น าไปศึกษาค้นคว้าเพื่อให้สามารถจัดท าโครงงานได้เป็นอย่างดี 
ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิที่เขียนต าราวิชาการต่าง ๆ  ผู้เชี่ยวชาญที่ตรวจสอบและให้ข้อเสนอแนะ  รวมถึงท่าน
ผู้อ านวยการโรงเรียนและคณะครูทุกท่านที่ให้การสนับสนุน  ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกท่านไว้  ณ  โอกาสนี้ 

 
            นางสาวประภาศรี  แสงอนุศาสน์ 
               ครู  วิทยฐานะครูช านาญการ 
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เรื่อง การท าโครงงานเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ด้วยโปรแกรม Google Sketch up 

หน่วยการเรียนรู้ที่  5 
การจัดท าโครงงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าแนะน าการใช้บทเรียน 

 

ส าหรับผู้สอน 

1.  ผู้สอนควรศึกษาเนื้อหาที่จะสอนและศึกษาเอกสารประกอบการเรียนโดยละเอียด 
2.  ผู้สอนควรเตรียมเอกสารประกอบการเรียน  อุปกรณ์ให้พร้อมและแจกให้ผู้เรียนได้รับคนละ  1  เล่ม 
3.  การเรียนครั้งแรก  ผู้สอนควรชี้แจงให้นักเรียนทราบบทบาทของผู้เรียนในการเรียนโดยวิธีที่ชัดเจน 
4.  ก่อนเริ่มเรียน  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ซึ่งเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑส์ าหรับ 
    วัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  เพื่อเป็นการวัดพื้นฐาน  และความสนใจของผู้เรียน 
5.  ขณะที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม  ผู้สอนไม่ควรพูดเสียงดัง  ให้ผู้สอนพูดกับนักเรียนเป็นรายกลุ่มหรือ 
     รายบุคคล  ผู้สอนควรเดินดูการท างานของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด  หากผู้เรียนคนใดมีปัญหา  ผู้สอนควร 
     ชว่ยเหลือทันที 
6.  ส าหรับการประเมินผลของเอกสารประกอบการเรียนตามผลการเรียนรู้  ผู้สอนควรประเมินดังนี้ 
     6.1  สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนขณะปฏิบัติงานเพ่ือดูความรับผิดชอบและการมีวินัยในตนเอง 
     6.2  ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อวัดความสามารถด้านความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา 
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เรื่อง การท าโครงงานเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ด้วยโปรแกรม Google Sketch up 

หน่วยการเรียนรู้ที่  5 
การจัดท าโครงงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าแนะน าการใช้บทเรียน 

 

ส าหรับผูเ้รียน 

          เอกสารประกอบการเรียนเล่มนี้  จัดท าขึ้นเพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง  โดยผู้เรียนจะได้
ประโยชน์จากเอกสารประกอบการเรียนตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้  ด้วยการปฏิบัติตามค าแนะน าต่อไปนี้อย่าง
เคร่งครัด 
          1.  ผู้เรียนอ่านค าแนะน าการใช้เอกสารประกอบการเรียนให้เข้าใจ 
          2.  ผู้เรียนศึกษาผลการเรียนรู้ให้เข้าใจก่อนทุกครั้ง  ผู้เรียนต้องตั้งใจศึกษาเนื้อหาความรู้และ 
              ท าความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหา  เรื่อง  การท าโครงงานเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วย 
              โปรแกรม Google Sketch up หน่วยการเรียนรู้ที่  5  เรื่องการจัดท าโครงงาน   
          3.  ให้ผู้เรียนศึกษาครบทุกเรื่อง  และปฏิบัติกิจกรรมให้ครบทุกกิจกรรม 
          4.  ผู้เรียนพยายามท าแบบทดสอบและท าแบบฝึกหัดอย่างเต็มความสามารถทุกคนต้องมีความ 
              ซื่อสัตย์ต่อตนเอง 
          5.  ผู้เรียนต้องตั้งใจเรียนและปฏิบัติกิจกรรมอย่างจริงจัง 
          6.  การท ากิจกรรมต่าง ๆ  มีเวลาจ ากัด  ผู้เรียนควรปฏิบัติงานตามค าแนะน าของผู้สอน 
              โดยเคร่งครัด 
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เรื่อง การท าโครงงานเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
ด้วยโปรแกรม Google Sketch up 

หน่วยการเรียนรู้ที่  5 
การจัดท าโครงงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค าแนะน าการใช้บทเรียน 

1.  ท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน  10  ข้อ 
2.  ศึกษาเนื้อหาดังนี้ 
    2.1  การตั้งชื่อโครงงาน 
    2.2  การศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ 
    2.3  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    2.4  การวิเคราะห์ข้อมูล 
    2.5  การจัดท ารายงานโครงงาน 
3.  ผู้เรียนควรศึกษาเอกสารให้ครบทุกหัวเรื่อง  และฝึกปฏิบัติกิจกรรมให้ครบทุกกิจกรรม 
4.  ท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
5.  ท าแบบทดสอบหลังเรียนจ านวน  10  ข้อ 
6.  ตรวจค าตอบแบบฝึกหัด 
7.  ตรวจค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 



 
 
 
 

1.  ผู้เรียนสามารถประยุกต์การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือแก้ปัญหา ในการท าโครงงานได้ 
2.  ผู้เรียนสามารถจัดท าโครงงานออกเป็นชิ้นงานได้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

 
 
 
 

 
การตั้งชื่อโครงงานเป็นสิ่งที่ส าคัญท่ีสุดในการจัดท าโครงงาน  เนื่องจากจะช่วยให้งานมีอุปสรรค

น้อย  ช่วยให้งานส าเร็จได้ด้วยดี  การเลือกเรื่องจึงต้องท าอย่างละเอียด  รอบคอบ  การใช้เทคโนโลยีใน
การศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เป็นแหล่งเรียนรู้ที่นิยมมาก  เมื่อมีการศึกษา
จากแหล่งเรียนรู้  จึงต้องมีการเขียนอ้างอิงแทรกในเนื้อหาเพ่ือให้แหล่งที่มาของข้อมูลน่าเชื่อถือ  ก่อนที่จะ
มีการเก็บรวบรวมข้อมูลในด้านต่าง ๆ และน าข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้ไปวิเคราะห์ให้ได้มาซึ่งสารสนเทศท่ี
ถูกต้อง  ก่อนการจัดท ารายงานโครงงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ผลการเรียนรู ้

 

สาระส าคัญ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน 
 
 
 
 
 
ค าชี้แจง  ให้ผู้เรียนพิจารณาว่าค าตอบใดเป็นค าตอบที่ถูกต้องที่สุดและท าเครื่องหมายกากบาท () ลงใน 

  กระดาษค าตอบที่แจกให้ 
1.  ข้อใดส าคัญที่สุดในการจัดท าโครงงาน 
    ก.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดท าโครงงาน 
    ข.  การเลือกเรื่องเพ่ือตั้งชื่อโครงงาน 
    ค.  การอธิบายปัญหาที่จะท าโครงงานให้ชัดเจน 
    ง.  การกล่าวถึงความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
2.  แหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ส าหรับศึกษาค้นคว้าควรมีลักษณะอย่างไร 
    ก.  พอเพียง   ข.  ทันสมัย  ค.  เพียงพอ  ง.  สืบค้นได้ง่าย 
3.  ข้อใดเป็นลักษณะของการนิยามปัญหา 
    ก.  การอธิบายปัญหาที่จะศึกษาค้นคว้าในการท าโครงงาน 
    ข.  การกล่าวถึงท่ีมาของปัญหาที่จะศึกษาค้นคว้าในการท าโครงงาน 
    ค.  การอ้างทฤษฎี  กฎเกณฑ์  หรือข้อเขียนที่เชื่อถือได้ 
    ง.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าโครงงาน 
4.  การกล่าวถึงที่มาของปัญหาทีศ่ึกษาค้นคว้า  สาเหตุที่ต้องศึกษาเรื่องนั้น  คือความหมายของข้อใด 
    ก.  การก าหนดวัตถุประสงค์ 
    ข.  บทน า  หรือ  ความเป็นมา 
    ค.  การเขียนสมมุติฐาน 
    ง.  การนิยามปัญหา 
5.  ข้อใดเป็นจริงเกี่ยวกับการก าหนดวัตถุประสงค์ของโครงงาน 
    ก.  เขียนแยกเป็นรายขอ้   ข.  ไม่ต้องเขียนแยกเป็นรายข้อ 
    ค.  ใช้ภาษาทางวิชาการ   ง.  เขียนแยกเป็นรายข้อ  หรือ  ไม่เขียนแยกเป็นรายข้อก็ได้ 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน   จ านวน  10  ข้อ        เวลา  10  นาที 
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6.  ข้อใดส าคัญที่สุด 
    ก.  การอธิบายผลการศึกษาว่าเป็นเพราะสาเหตุใด 
    ข.  ผลการศึกษาต้องเป็นไปตามสมมุติฐาน 
    ค.  ผลการศึกษาไมเ่ป็นไปตามสมมุติฐาน 
    ง.  ไม่มีข้อใดส าคัญ 
7.  เทคโนโลยีที่ใช้เชื่อมโยงการรับ-ส่งสารสนเทศ  โดยผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  คืออะไร 
    ก.  รหัส URL   ข.  เครือข่าย  ค.  อินเทอร์เน็ต  ง.  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
8.  ข้อใดเป็นประโยชน์ของรหัส URL ในการใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูล 
    ก.  ก าหนดต าแหน่งที่อยู่ของเว็บ 
    ข.  ก าหนดลักษณะของการสื่อสาร 
    ค.  ก าหนดภาษาการแสดงผลข้อมูล 
    ง.  เชื่อมต่อเครื่องที่ใช้งาน  เครื่องแม่ข่าย  และเครื่องที่มีสารสนเทศ 
9.  การเขียนอ้างอิงแทรกในเนื้อหาข้อใดถูกต้อง 
    ก.  (ไพโรจน์  ใจสิงห์.  2553 : 22) 
    ข.  (ไพโรจน์  ใจสิงห์.  22) 
    ค.  สมรักษ์  มีใจดี. (2553). 
    ง.  สมรักษ์  มีใจดี, (2553) 
10. ข้อใดต่อไปนี้เขียนบรรณานุกรมไม่ถูกต้อง 
    ก.  อาจารย์สายใจ  ทองเนียม. ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 1. กรุงเทพฯ  :เอมพันธุ์, 2542. 
    ข.  ทินวัฒน์  มฤคพิทักษ์.  พูดได้พูดเป็น.  กรุงเทพฯ : ก้องหล้า,  ม.ป.ป. 
    ค.  สุชาติ  พงษ์พานิช. การเขียนการสื่อสาร. กรุงเทพฯ : วิสิทธิ์วัฒนา, ม.ป.ป. 
    ง.  เอกฉัท  จารุเมธีชนะ. ภาษาไทยส าหรับครู. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ : โอ เอ พริ้นติ้ง, 2537. 
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การจัดท าโครงงาน 

 

โครงงานและการตั้งชื่อโครงงาน 

 

การศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ 

 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
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โครงงาน  หมายถึง  กิจกรรมที่ให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติในลักษณะของการศึกษา 

ส ารวจ  ค้นคว้า  ทดลอง  ประดิษฐ์คิดค้น  ซึ่งผู้เรียนเป็นผู้คิดค้นโดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น  ให้ค าปรึกษาและแนะน า
อย่างใกล้ชิด 

โครงงานเทคโนโลยี  หมายถึง  การท าโครงงานเกี่ยวกับการน าความรู้  ทักษะ  และทรัพยากรมาสร้าง
สิ่งประดิษฐ์  เครื่องมือ  หรืออุปกรณ์  เพ่ือแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการของมนุษย์  โดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยและมีประสิทธิภาพ  โดยก าหนดปัญหาหรือความต้องการ  รวบรวมข้อมูล  เลือกวิธีการ  
ออกแบบถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่างก่อนลงมือสร้างและประเมินผล  โดยใช้โปรแกรม Google Sketch up 

สรุป  โครงงาน  คือ  งานวิจัยส าหรับผู้เรียน  เป็นการแก้ปัญหาหรือไขข้อสงสัยโดยหาค าตอบจาก
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ใช้เครื่องมือต่าง ๆ ในการแก้ไขปัญหาเพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการ  อาจ
ท าในเวลาเรียน  หรือนอกเวลาเรียนก็ได้โดยไม่จ ากัดสถานที่  อาจท าเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มก็ได้   
 
 
 

โครงงาน  คือ  การแก้ปัญหาหรือไขข้อสงสัยของผู้เรียนโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  จึงแบ่งโครงงานตามการได้มาซึ่งค าตอบของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ออกเป็น  4  ประเภท  ดังนี้ 

โครงงานประเภทการส ารวจและรวบรวมข้อมูล   
โครงงานประเภทนี้  ผู้ท าโครงงานเพียงต้องการส ารวจและรวบรวมข้อมูล  แล้วน าข้อมูลเหล่านั้นมาแยก

เป็นหมวดหมู่และน าเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ การท าโครงงานประเภทนี้ไม่จ าเป็นต้องมีตัวแปรเข้ามาเกี่ยวข้อง
ผู้เรียนเพียงแต่ส ารวจและรวบรวมข้อมูล  แล้วน าข้อมูลที่ได้มาจัดเป็นหมวดหมู่และน าเสนอ  เช่น  การส ารวจภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นในอ าเภอวังโป่ง  การศึกษาค้นคว้าหลักฐานทางประวัติศาสตร์เรื่องมนุษยย์ุคหินในอ าเภอวังโป่ง 
การส ารวจพืชสมุนไพร  เป็นต้น 

โครงงานประเภททดลอง 
การท าโครงงานประเภททดลอง  ต้องมีการจัดการตัวแปรที่จะมีผลต่อการท าลอง  ซึ่งมี  4  ชนิด 
1.  ตัวแปรต้นหรือตัวแปรอิสระ  หมายถึง  เหตุของการทอลองนั้น ๆ 
2.  ตัวแปรตาม  เป็นผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงตัวแปรต้น 
3.  ตัวแปรควบคุม  หมายถึง  สิ่งที่ต้องควบคุมให้เหมือนกัน  มิฉะนั้นจะท าให้มีผลต่อตัวแปรต้น 

โครงงาน 

ประเภทโครงงาน 
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4.  ตัวแปรแทรกซ้อน คือตัวแปรควบคุมแต่บางครั้งควบคุมไม่ได้ ซึ่งจะมีผลแทรกซ้อนท าให้ผลการ
ทดลองผิด  

โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์หรือพัฒนาชิ้นงาน 
เป็นโครงงานทีน่ าความรู้ที่มีอยู่มาประดิษฐ์หรือสร้างสิ่งใหม่ ๆ  ขึ้นมา  อาจรวมถึงการเขียนหนังสือ  

แต่งเพลง  สร้างบทละคร  มาจัดไว้ในโครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ด้วย  เช่น  การประดิษฐ์เครื่องห่อผลไม้   
การออกแบบของช าร่วย  การสร้างและพัฒนาระเบียบวิธีการจัดจ าหน่ายผลิตภัณฑ์หรือผลผลิต 

โครงงานประเภททฤษฎี 
เป็นโครงงานที่ใช้จินตนาการของตนเองมาอธิบายหลักการและแนวคิดใหม่ ๆ  ซึ่งอธิบายในรูปแบบของ

สูตรหรือสมการ  หรืออธิบายปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นโดยใช้หลักการเดิม  เช่น  ความมหัศจรรย์ของเลข  9 
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สิ่งที่ส าคัญทีสุ่ดในการท าโครงงาน  คือ  การเลือกชื่อเรื่องเพ่ือจัดท าโครงงาน  เนื่องจากหากเรื่องชื่อเรื่อง
ที่เหมาะสมจะท าให้การศึกษามีอุปสรรคน้อย  ช่วยให้งานส าเร็จได้ด้วยดี  การเลือกชื่อเรื่องจึงต้องท าด้วยความ
ละเอียด  รอบคอบ  โดยมีข้อควรค านึง  ดังนี้ 

1.  เป็นเรื่องที่ผู้ศึกษามีความสนใจอย่างแท้จริง  เป็นประโยชน์ต่อคนในสังคม  โดยใช้ความพากเพียร  
อดทน  ตั้งใจศึกษาค้นคว้าจึงจะส าเร็จได้ 

2.  ผู้ศึกษาควรมีความรู้ในเรื่องที่จะศึกษา  สอดคล้องกับพ้ืนฐานประสบการณ์  และมีศักยภาพในการ
เรียนรู้เพื่อท าความเข้าใจกับเรื่องนั้น 

3.  เป็นเรื่องที่ผู้ศึกษามีทุนเป็นค่าใช้จ่ายในการศึกษาหาข้อมูลอย่างเพียงพอ  ควรมีการท าการประมาณ
การค่าใช้จ่ายเป็นค่าวัสดุ  อุปกรณ์  ค่าเดินทางในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ค่าจัดพิมพ์เอกสารรายงาน  เป็นต้น 

4.  มีแหล่งเรียนรู้ส าหรับศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพียงพอ  อาจเป็นวัสดุสารสนเทศในห้องสมุด  
อินเทอร์เน็ต  หรือ  สถานที่ส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ศึกษา 

5.  ผู้ศึกษาสามารถขอความร่วมมือจากผู้ที่เก่ียวข้องได้  เช่น  กลุ่มตัวอย่าง  ผู้เชี่ยวชาญ  ที่ปรึกษา
โครงงาน  เป็นต้น 

การนิยามปัญหา  หมายถึง  การอธิบายปัญหาที่จะท าการศึกษาโครงงานให้ชัดเจน  ประกอบด้วย  
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  วัตถุประสงค์  สมมติฐาน  เป็นต้น 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา  เป็นการกล่าวถึงที่มาของปัญหาที่จะท าการศึกษาโครงงาน  
แสดงให้เห็นว่ามีปัญหาอะไร  เหตุใดจึงต้องท าโครงงานนี้  โดยสามารถอ้างทฤษฎี  นโยบายที่เชื่อถือได้เพ่ือให้มี
น้ าหนักมากยิ่งขึ้น (สมเกียรติ  สงฆ์สังวรณ์.  2556 : 7) 

การก าหนดวัตถุประสงค์  ควรใช้ภาษาท่ีอ่านแล้วเข้าใจง่าย  สามารถใช้เครื่องมือวัดได้  สามารถเขียน
เป็นรายข้อหรือไม่แยกเป็นรายข้อก็ได้ 

  
 

 
 
 
 

การตั้งชื่อโครงงาน 

กิจกรรม  ให้ผู้เรียนเลือกเรื่องโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่นักเรียนสนใจ  คนละ  1  เรื่อง  
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การตั้งสมมติฐาน  หมายถึง  การก าหนดข้อความท่ีคาดคะเนค าตอบของปัญหา หรือเรื่องที่สนใจไว้ก่อน
จะท าการศึกษาซึ่งการคาดคะเนค าตอบนั้น  มุ่งหวังให้ค าตอบหรือผลที่ได้จากการศึกษาถูกต้องมากท่ีสุด  ดังนั้น
การตั้งสมมติฐาน จึงใช้หลักการของการท านายผล หรือการคาดเดาเหตุการณ์จากประสบการณ์ ความรู้ที่ติดตัว
ของแต่ละคน   
วิธีการตั้งสมมติฐาน 

การตั้งสมมติฐานในประเด็น  หรือหัวข้อที่ผู้เรียนต้องการศึกษานั้น  จะต้องพิจารณาจากวัตถุประสงค์ 
หรือเป้าหมายของประเด็น  หรือหัวข้อท่ีต้องการศึกษาค้นคว้า 

ผู้เรียนจะสามารถตั้งสมมติฐานเพื่อคาดคะเนค าตอบของประเด็น  ได้อย่างสมเหตุสมผล  ผู้เรียนต้อง
ท าการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ  ดังนี้ 

1.  ศึกษาเอกสาร  ต ารา  บทความทางวิชาการ  และผลงานวิจัย 
2.  สนทนา ปรึกษากับผู้รู้  ผู้เชี่ยวชาญ หรือครูที่ปรึกษา 
3.  แลกเปลี่ยนเรียนรู้  หรือปรึกษาหารือกับบุคคลอื่น ๆ  ในลักษณะของการระดมสมอง 

ประโยชน์ของสมมติฐาน 
1.  ใช้ตรวจสอบผลการศึกษาโครงงาน 
2.  ใช้จ ากัดขอบเขตของการศึกษาให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
3.  ช่วยให้เข้าใจเรื่องที่จะศึกษาค้นคว้าได้ชัดเจนขึ้น 
 

 
 

แหล่งเรียนรู้จากอินเทอร์เน็ต  เป็นการใช้เทคโนโลยีเพ่ือเชื่อมโยง  รับ – ส่ง  ข้อมูลสารสนเทศ  โดยผ่าน
ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์  ซึ่งเป็นแหล่งเรียนรู้ที่นิยมใช้มาก  อินเตอร์เน็ตก าเนิดขึ้นครั้งแรกในประเทศ
สหรัฐอเมริกา  เมื่อ  พ.ศ. 2512  โดยองค์กรทางทหาร  ของสหรัฐอเมริกา  ชื่อว่า  ยู.เอส.ดีเฟนซ์  ดีพาร์ทเมนท์ ( 
U.S. Defence Department ) เป็นผู้คิดค้นระบบนี้ขึ้นมา  มีวัตถุประสงค์  คือ  เพ่ือให้มีระบบเครือข่ายที่ไม่มีวัน
ตายแม้จะมีสงคราม  

ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตนั้นมีความส าคัญต่อชีวิตประจ าวันของคนเราหลาย ๆ  ด้าน  ทั้งด้านการศึกษา 
ด้านธุรกิจและพาณิชย์  ด้านการบันเทิง 

การตั้งสมมติฐาน  

การศึกษาค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู ้
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การใช้อินเทอร์เน็ตเพ่ือการสนับสนุนการศึกษา  เป็นการใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสารเพื่อการส่ง

การบ้าน  นัดหมาย  อธิบารายละเอียด  รวมทั้งแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของครกูับผู้เรียน  และผู้เรียนกับผู้เรียน
ด้วยกัน  นอกจากนี้ยังมีระบบการเรียนการสอนด้วยระบบออนไลน์  การเรียนออนไลน์ค่อนข้างเป็นที่นิยมมากใน
ปัจจุบัน  เพราะเป็นการเรียนที่สะดวกสามารถเรียนได้ในเวลาที่ต้องการ  อีกทั้งสามารถลดค่าเล่าเรียนลงไปได้
อย่างมาก  และทั้งนี้อินเทอร์เน็ตนั้นยังสามารถใช้เป็นแหล่งค้นคว้าหาข้อมูลเสมือนเป็นห้องสมุดขนาดใหญ่พร้อม
ทั้งมีข้อมูลที่ครอบคลุมมีทั้งภาพ  เสียง  และภาพเคลื่อนไหว  เป็นต้น 

บริการอินเทอร์เน็ต  ต้องใช้รหัส URL  ซึ่งเป็นรูปแบบมาตรฐานส าหรับระบบอินเทอร์เน็ตโดยก าหนดให้
ขึ้นต้นด้วย http:// มีความหมายแสดงถึงการเชื่อมโยงกับแหล่งข้อมูลด้วยระบบโต้ตอบแบบเอชทีทีพี  สามารถ
เชื่อมต่อเครือข่ายที่ใช้งาน  เครื่องแม่ข่าย  เครื่องที่มีสารสนเทศ  สามารถรับส่งสารสนเทศได้โดยตรง  และรวดเร็ว   
 
 
 

การจัดท าโครงงานนั้น  เป็นการศึกษาโดยการอ่านข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามาจากแหล่งข้อมูล  โดยการ
อ่านแบบส ารวจ  เป็นการอ่านด้วยความรวดเร็ว  เพ่ือช่วยเลือกเรื่อง  และรวบรวมบรรณานุกรม  เมื่อเลือกเรื่องได้
แล้วควรใช้การอ่านเพ่ือเกบ็ข้อมูลที่มีประเด็นส าคัญ ๆ  ส่วนใหญ่นิยมใช้หลักการอ่าน  คือ  หลัก SQ3’R คือ   

Survey (S) ขั้นส ารวจเป็นการอ่านส ารวจเนื้อเรื่องทั้งเล่มอย่างรวดเร็ว 
Question (Q) ขั้นตั้งค าถาม  เป็นการตั้งค าถามจากเนื้อเรื่องที่อ่าน  ตามล าดับหัวข้อเรื่อง  ในแต่ละ 

ย่อหน้า 
Read (R1) ขั้นอ่านอย่างรอบคอบ  เป็นการอ่านอย่างละเอียดรอบคอบเพื่อจับใจความส าคัญในแต่ละย่อ

หน้า  
Recite (R2) ขั้นจดจ า  เป็นการจดบันทึกใจความส าคัญจากเรื่องที่อ่าน 
Review (R3) ขั้นทบทวน  เป็นการทบทวนเรื่องราวทั้งหมดเพ่ือเชื่อมโยงความเข้าใจภาพรวม 
เมื่อท าการเลือกโครงงานที่จะศึกษา  แล้วท าการค้นคว้าผ่านแหล่งที่มาของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต  

เอกสาร  ต ารา  ต่าง ๆ  เมื่ออ่านพบเรื่องที่ตรงกับประเด็นส าคัญของโครงงาน  ควรบันทึกข้อมูลไว้  หากมีการ
คัดลอก  อ้างข้อความ  หรือแนวคิดของผู้อ่ืนมาลงไว้ในบันทึกหรือผลงานของตน  ต้องมีการเขียนอ้างอิง 
(Citation) คือ  การแสดงให้เห็นแหล่งที่มาของข้อมูล  หรือแนวคิดท่ีน ามาเขียนรายงานโครงงาน  โดยการเขียน
อ้างอิงแทรกในเนื้อหาและการเขียนบรรณานุกรม 

การอ้างอิงแทรกในเนื้อหา  เป็นวิธีการอ้างอิงงานที่ผู้เรียนน ามาอ้างในเนื้อหาของงาน  เพ่ือสนับสนุน
ความคิดเป็นการระบุแหล่งที่มาอย่างย่อไว้ที่หน้าหรือท้ายข้อความที่มีการอ้าง  โดยรูปแบบการอ้างอิงแทรกใน

การอ้างอิงแทรกในเนื้อหา 
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เนื้อหาที่นิยมใช้มากที่สุด  คือ  ระบบนาม-ปี (ชื่อผู้แต่ง, ปีพิมพ์) โดยผู้แต่งชาวต่างประเทศลงเฉพาะชื่อสกุล  
ส าหรับปีพิมพ์หากไม่มีให้ใช้ค าว่า “ม.ป.ป.” หรือ “n.d” 

รูปแบบการอ้างอิงแทรกในเนื้อหา มีรูปแบบที่เน้นข้อมูลนามปีให้อยู่ท้ายข้อความ  ดังนี้  
นันทพร  ธนะกูลบริภัณฑ์.  (2558 : 15). 

 
 
 
ตัวอย่างการอ้างอิงแทรกในเนื้อหาจากสื่อสิ่งพิมพ์ 
 “…การเรียนรู้บางอย่างอาจยังไม่สามารถแสดงออกได้ในทันที  การใช้วิธีทดสอบหลาย ๆ  วิธ ี ทดสอบบ่อย ๆ  
หรือติดตามผลระยะยาว  จึงเป็นสิ่งจ าเป็นในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในลักษณะนี้ (ทิศนา  แขมมณี.  2552 : 
14)…”   

การศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลจากหนังสือ  วารสาร  หนังสือพิมพ์  มีรูปแบบการอ้างอิงเหมือนกัน  ส่วนการ
อ้างอิงแทรกในเนื้อหาจากสื่อโสตทัศน์  และอินเทอร์เน็ต  มีรูปแบบคือ  (ชื่อผู้แต่ง.//ประเภทของสื่อ.//ปีที่
เผยแพร่) ค าบอกประเภทของสื่อ  เช่น  รายการโทรทัศน์  ภาพยนตร์  เป็นต้น  ถ้าแหล่งที่มามาจากซีดีรอมให้ใช้
ค าว่า  ซีดีรอม  หากมาจากอินเทอร์เน็ตให้ใช้ค าว่า  ออนไลน์  

เมื่อมีการอ้างอิงแทรกในเนื้อหาทุกรายการจะต้องมีการน าไปใส่ในบรรณานุกรมด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ชื่อผู้แต่ง.//ปี/:/เลขหน้าอ้างอิง) 

กิจกรรม  ให้ผู้เรียนเขียนอ้างอิงแทรกในเนื้อหาโดยสามารถคัดลอกเนื้อหาบางตอนมาจากหนังสือเรียน   
             คนละ 1 อ้างอิง  
 
ตัวอย่าง 
“…การเรียนรู้บางอย่างอาจยังไม่สามารถแสดงออกได้ในทันที  การใช้วิธีทดสอบหลาย ๆ  วิธ ี ทดสอบบ่อย ๆ  หรือ
ติดตามผลระยะยาว  จึงเป็นสิ่งจ าเป็นในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในลักษณะนี้ (ทิศนา  แขมมณี.  2552 : 
14)…” 
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 การเก็บรวบรวมข้อมูล  เป็นขั้นตอนหนึ่งของกระบวนการ  ทางสถิติท่ีมีความส าคัญ  เพ่ือให้ได้มาซึ่ง
ข้อมูลที่ตอบสนองวัตถุประสงค์  และสอดคล้องกับกรอบแนวความคิด  สมมุติฐาน และการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่ง
หมายรวมทั้ง  การเก็บข้อมูล ( Data Collection) คือ  การเก็บข้อมูลขึ้นมาใหม่  และการรวบรวมข้อมูล ( Data 
Compilation) ซึ่งหมายถึง  การน าเอาข้อมูลต่าง ๆ  ที่ผู้อื่นได้เก็บไว้แล้ว  หรือรายงานไว้ในเอกสารต่าง ๆ  มา
ท าการศึกษาวิเคราะห์ต่อ  โดย  การเก็บรวบรวมข้อมูลนั้น  ต้องมีเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลให้มีความ
เหมาะสมกับลักษณะของโครงงาน  เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องแล้วน ามาพิจารณาเปรียบเทียบ  วิเคราะห์  และ
สรุปผลได้ตรงตามวัตถุประสงค์ของการศึกษาโครงงาน  เครื่องมือที่นิยมใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยทั่วไปมีดังนี้ 
(บุญชม  ศรีสะอาด. 2545 : 53 - 80) 

1.  แบบทดสอบ  คือ  ชุดของค าถาม  หรืองานที่สร้างขึ้นเพ่ือให้กลุ่มตัวอย่างตอบ  อาจอยู่ในรูปแบบ
ของการเขียนตอบ  การพูด  การปฏิบัติที่สามารถสังเกต  หรือวัดปริมาณได้ 

2.  แบบสอบถาม  คือ  เครื่องมือที่ผู้ศึกษานิยมใช้การเก็บรวบรวมข้อมูล  มีข้อค าถามที่ต้องการให้กลุ่ม
ตัวอย่างตอบ  โดยกาเครื่องหมาย  เขียนตอบ  หรือสัมภาษณ์ตามแบบสอบถาม   

3.  การสัมภาษณ์  คือ  นิยมใช้กันมากกว่าการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยวิธีอ่ืน ๆ  เนื่องจากโอกาสที่จะได้
ค าตอบกลับคืนมามาก  นอกจากนี้หากผู้ตอบข้อถามไม่เข้าใจข้อถามใด ๆ  ก็สามารถถามได้จากผู้สัมภาษณ์
โดยตรง  แต่การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยวิธีนี้  ผู้สัมภาษณ์ต้องมีความซื่อสัตย์ไม่ตอบข้อถามแทนผู้ถูกสัมภาษณ์ 
เพราะจะท าให้ข้อมูลที่รวบรวมได้มีความคลาดเคลื่อนจากท่ีควรจะเป็นจริงมาก 

4. การสังเกตการณ์  คือ  เทคนิคการรวบรวมข้อมูลอย่างหนึ่ง  ที่ใช้สายตาในการศึกษาเหตุการณ์  โดย
บันทึกผลการสังเกต  ซึ่งมีหลักในการสังเกตการณ์ดังนี้ 

    4.1  มีเป้าหมายในการสังเกตชัดเจน  และสังเกตตลอดเวลา 
    4.2  ศึกษาทฤษฎีที่เก่ียวข้อง  และก าหนดเวลาในการสังเกตให้แน่นอน 
    4.3  บันทึกผลการสังเกตตามความเป็นจริงให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนตรงตามวัตถุประสงค์ 
การใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลนั้น  ต้องมีกลุ่มประชากร  และกลุ่มตัวอย่างเพ่ือเก็บรวบรวม

ข้อมูลให้ตรงตามวัตถุประสงค์ของโครงงาน  ดังนี้ 
ประชากร  คือ  กลุ่มคน  สัตว์  สิ่งของ  หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ ทั้งหมดทีผู่้ศึกษาโครงงานสนใจศึกษา 
กลุ่มตัวอย่าง  คือ   กลุ่มคน  สัตว์  สิ่งของ  หรือเหตุการณ์ต่าง ๆ  ซึ่งเป็นตัวแทนของประชากรที่ผู้

ศึกษาโครงงานสนใจศึกษา 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
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บางครั้งผู้ศึกษาโครงงานไม่สามารถท าการเก็บรวบรวมข้อมูลจากประชากรได้  เนื่องจากประชากรมี
จ านวนมาก  หรือสภาพยากแก่การเก็บรวบรวมข้อมูล  จึงจ าเป็นต้องศึกษาจากกลุ่มตัวอย่าง  แล้วใช้สถิติอ้างถึง
ประชากร  ซึ่งท าให้ควบคุมความถูกต้องได้ง่าย  ประหยัดงบประมาณ  และใช้กับข้อมูลที่ไม่สามรถศึกษาจาก
ประชากรได้  เช่น  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6  ทุกคนในประเทศไทย  เป็นต้น 

การเลือกกลุ่มตวัอย่างเพ่ือเป็นตัวแทนของประชากรนั้นมีอยู่สองหลักการใหญ่คือ  
1.  หลักการอาศัยความน่าจะเป็น (probability sampling) หรือการเลือกอย่างสุ่ม (random 

selection) ซึ่งเป็นหลักการที่สมาชิกของประชากรแต่ละหน่วยมีความน่าจะเป็นในการถูกเลือกเท่า ๆ  กัน  
2.  หลักการไม่อาศัยความน่าจะเป็น (nonprobability sampling)  เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างที่ความ

น่าจะเป็นในการถูกเลือกไม่เท่ากัน  หรือบางหน่วยมีโอกาสที่จะไม่ถูกเลือก  ผู้ศึกษาเลือกแบบบังเอิญ  หรือแบบ
เฉพาะเจาะจง 
ขั้นตอนการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
  1.  ก าหนด/นิยามประชากรเป้าหมาย 
  2.  รวบรวมสมาชิกทั้งหมดของประชากร 
  3.  ก าหนดหน่วยของการสุ่มตัวอย่าง 
  4.  วางแผนการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
  5.  ท าการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
การก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง 

1.  ก าหนดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้เกณฑ์ 
      1.1  จ านวนประชากรหลักร้อยใช้กลุ่มตัวอย่าง  15 – 30% 
      1.2  จ านวนประชากรหลักพันใช้กลุ่มตัวอย่าง  10 – 15% 
      1.3  จ านวนประชากรหลักหมื่นใช้กลุ่มตัวอย่าง  5 – 10 % 
 
แบบสอบถาม   

เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่นิยมใช้  โดยมีข้อค าถามให้กลุ่มตัวอย่าง  เป็นผู้ตอบ
แบบสอบถาม  โดยท าเครื่องหมาย  เขียนตอบ  หรือสัมภาษณ์ตามแบบสอบถาม  นิยมสอบถามเก่ียวกับ
ข้อเท็จจริง  สอบถามความคิดเห็นของ  ซึ่งการสร้างแบบสอบถามแบ่งออกเป็น  3 ส่วน  ได้แก่ 

ส่วนที่  1  ค าชี้แจงในการตอบ  แจ้งวัตถุประสงค์  อธิบายลักษณะ  และตัวอย่างการตอบแบบสอบถาม 
ส่วนที่  2  สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  เช่น  เพศ  สถานะภาพ  อาชีพ  เป็นต้น 
ส่วนที่  3  ข้อค าถาม  เป็นส่วนที่ส าคัญที่สุดที่จะได้ข้อมูลให้ตรงตามวัตถุประสงค์  
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             ซึ่งข้อค าถามแบ่งได้เป็น  ค าถามแบบปลายปิด  คือ  มีค าตอบให้เลือกตอบ           
ค าถามแบบปลายเปิด  คือ  ให้ผู้ตอบเขียนอธิบายค าตอบด้วยตนเอง  หรืออาจมีทั้งค าถามปลายปิดและปลายเปิด
อยู่ในแบบสอบถามชุดเดียวกันได้ 

หลักการสร้างแบบสอบถาม  ควรตั้งค าถามให้ตรงกับวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้  เรียงล าดับค าถามตามล าดับ
ข้อที่ศึกษาค้นคว้า  มีข้อค าถามชัดเจน  เหมาะสมกับผู้ตอบแบบสอบถาม 
มาตราส่วนประมาณค่า 

เป็นมาตราที่ใช้สร้างเป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลประเภทแบบสอบถามคือ  มาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) เป็นการวัดด้วยค าถามแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scale) เป็นระบบตัวเลข (มาตร) ที่นิยมใช้
กันมากรายการหนึ่งในการวิจัยทางสังคมศาสตร์  ไม่ว่าจะน ามาพัฒนาเป็นแบบสอบถาม  แบบสัมภาษณ์   แบบวัด
เจตคติ/แบบวัดคุณลักษณะต่าง ๆ  ซึ่งควรให้ความส าคัญการพัฒนาเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล  โดยใช้เทคนิค
มาตรประมาณค่า  ซึ่งเป็นข้อสรุปประเด็นหลักดังนี้ 

 1.  มาตรประมาณค่า  เป็นมาตรในระดับ “อันดับ”(Ordinal Scale) ในการเลือกใช้วิธีการทาง
สถิติ  หรือการแปลผลการวิจัยจะต้องระมัดระวัง 

 
 2. การพัฒนามาตรประมาณค่าเพ่ือใช้ในการวัดเจตคติ  ทัศนคติ  และความคิดเห็นประเภทที่ใช้

ข้อความเป็นสิ่งเร้า  แล้วให้ผู้ตอบแสดงความคิดเห็นว่า  เห็นด้วยกับข้อความนั้น ๆ  มากน้อยเพียงใดซึ่งมีทั้ง
ข้อความเชิงบวก (ให้คะแนนแบบ 5  4  3  2  และ 1 ในกรณีท่ีผู้ตอบเห็นด้วยมากที่สุด  จนถึง  เห็นด้วยน้อยที่สุด)  
และ  ให้คะแนนแบบกลับทิศ ( 1  2  3  4  และ 5 ) ในกรณีที่เป็นข้อความเชิงลบ....ค าถามท่ีมักจะถูกถามคือ  ใน
แบบประเมินฉบับนั้น ๆ  ควรมีข้อความเชิงลบสักก่ีข้อ  หรือกี่เปอร์เซ็นต์  ของข้อความทั้งหมด....ต าตอบ และใน
การแปลผล จะต้องเน้นการแปลผลคะแนนรวม  มากกว่าการแปลผลเป็นรายข้อ 

 3.  จ านวนช่อง/จ านวนระดับของมาตร  เช่น  มี 5 ช่อง  คือ มากที่สุด   มาก   ปานกลาง  น้อย  
น้อยที่สุด(อาจจะเปลี่ยนค าคุณศัพท์เป็นอย่างอ่ืน)   หรือจะท าเป็น 6 ช่อง   มากท่ีสุด   มาก   ค่อนข้างมาก   
ค่อนข้างน้อย  น้อย   น้อยที่สุด    หรือ  7  ช่อง/ระดับ   หรือ 4 ช่อง    หรือ 3 ช่อง....จ านวนระดับมาตร/ช่อง
ระดับการประเมินเท่าไหร่จึงจะเหมาะสมที่สุด   “ช่องจ านวนคู่ คือ 4  หรือ 6”      หรือ “ช่องจ านวนคี่ 3   5    
หรือ 7 ช่อง”....อย่างใดเหมาะสมมากกว่ากัน....ผลการวิจัย ยืนยันว่า  จ านวนช่องที่เป็นคู่(4  หรือ 6) มีแนวโน้มให้
ค่าความเท่ียงมากกว่า จ านวนช่องเลข คี่  ...แต่ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

 4.  การก าหนดสัญลักษณ์ หรือให้ความหมายระดับมาตร   5=มากที่สุด  4 = มาก   3= ปาน
กลาง  2=   น้อย  1=  น้อยที่สุด    หรือจะ กลับเลขเป็น 1= มากเป็นอันดับหนึ่งหรือมากท่ีสุด   จนถึง 5= มาก
เป็นอันดับที่ 5(หรือน้อยที่สุด)    หรือ  ให้สัญลักษณ์เป็น   ก    ข    ค    ง   และ จ  แทนมากท่ีสุด ถึง น้อยที่สุด   
หรือ การใช้ค าคุณศัพท์ประเภท Bipolar  ( 2 ขั้ว    เช่น   ชัดเจน----------คลุมเครือ,   มาก----------น้อย,  ดี-------
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---เลว) จัดท าเป็นมาตรประมาณค่าแบบ กราฟิก (Graphic Rating Scale)......ผลการวิจยั พบว่า  มาตรแบบ
กราฟิก มีแนวโน้มให้ค่าความเที่ยงสูงสุด  ส าหรับการก าหนดแบบอ่ืน ๆ  ไม่แตกต่างกันในกรณีท่ีปรับเป็นมาตร
ประมาณค่าเชิงพฤติกรรม(Behaviorally-Anchored Rating  Rating  Scale)  ก็จะให้ค่าความเท่ียง และความ
ตรงมากขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 

 5.  จ านวนข้อค าถามแต่ละประเด็นต้องมากเพียงพอต่อการวัด  พร้อมทั้งควรมีมิติการวัดอย่าง
ครบถ้วนทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรม  ให้ผู้เรียนก าหนดกลุ่มประชากร  กลุ่มตัวอย่าง  และวิธีเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
            ตามชื่อโครงงานออกแบบผลิตภัณฑ์ของผู้เรียน 
   ประชากร  คือ……………………………………………………………………………………………………………….………….. 
   กลุ่มตัวอย่าง  คือ………………………………………………………………………………………………………………….…… 
   วิธีเลือกกลุ่มตัวอย่าง  คือ………………………………………………………………….……………………………………….. 
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ตัวอย่างแบบสอบถาม 
แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรม TO BE  NUMBER ONE SEC.40 CAMP 2018 

ณ โรงเรียนวังโป่งศึกษา  อ าเภอวังโป่ง  จังหวัดเพชรบูรณ์ 
ค าชี้แจง  ให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมท าเครื่องหมาย ลงในข้อทีต่รงกับความพึงพอใจของท่านมากที่สุด  เพ่ือ 
             ประเมินผลการจัดกิจกรรม  และน าไปพัฒนากิจกรรมต่อไป 
ส่วนที่  1  ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 1. เพศ  (  )  ชาย  (  )  หญิง 
 2. สถานะภาพ   (  )  นักเรียน  (  )  ครูและบุคลากรทางการศึกษา 
   (  )  บุคคลทั่วไป 
 3. อายุ   (  )  13 - 15 ปี   (  )  16 - 18 ปี  (  )  19 - 21 ปี 
   (  )  22 – 25 ปี  (  )  26 – 30  ปี  (  )  30 ปีขึ้นไป 
ส่วนที ่2  ความพึงพอใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม TO BE  NUMBER ONE SEC.40 CAMP 2018 
 5  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
 3  หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 2 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

1 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
ส่วนที่  3  ข้อค าถาม 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านวิทยากร 
1. ความพร้อมของวิทยากร      
2. การถ่ายทอดความรู้ของวิทยากร      
3. การน าความรู้ไปประยุกต์ใช้กับชมรมในโรงเรียนได้      
ด้านอาหาร 
1. รสชาติอาหาร      
2. ความเพียงพอของอาหาร      
3. การบริการด้านอาหาร      
ด้านพี่เลี้ยง 
1. การบริการของพ่ีเลี้ยง      
2. ความพร้อมของพ่ีเลี้ยง      
3. การสันทาการของพ่ีเลี้ยง      
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รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
สถานที ่

1. ความสะอาด      
2. ความเหมาะสมของสถานที่      
3. เครื่องเสียง      
ด้านกิจกรรมและระยะเวลา 
1. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรม      
2. ความสนุกสนานของกิจกรรม      
ที่พัก 
1. ความสะอาดของที่พัก      
2. ความเพียงพอ      
3. สะดวกสบาย      
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เมื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเรียบร้อยแล้ว  ผู้จ าท าโครงงานต้องท าการวิเคราะห์ข้อมูล  คือการแยกข้อมูล  
ประมวลผลข้อมูลออกเป็นส่วนย่อยตามหลักการ  และกฎเกณฑ์เพ่ือให้ได้มาซึ่งความจริง  การวิเคราะห์ข้อมูลแยก
ตามประเภทของข้อมูลได้ดังนี้ 

1.  ข้อมูลเชิงประวัติศาสตร์  เป็นข้อมูลที่มีเหตุการณ์ผ่านมาแล้ว   
2.  ข้อมูลเชิงพรรณนา  เชิงทดลอง  เชิงคุณลักษณะ  เป็นข้อมูลที่ได้จากการใช้แบบทดสอบ  

แบบสอบถาม  แบบส ารวจ  มาด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
    2.1  ตรวจความสมบูรณ์ของการตอบ  หากตอบค าถามไม่ครบทุกข้อ  ควรคัดออกท้ังชุด  เนื่องจากมี

ข้อมูลไม่สมบูรณ์อาจท าให้การวิเคราะห์ข้อมูลมีความคลาดเคลื่อน 
    2.2  น าค าตอบของกลุ่มตัวอย่างที่มีความสมบูรณ์มาตรวจให้คะแนน  กรณีเป็นแบบทดสอบ  น า

กระดาษมาตรวจค าตอบโดยให้ข้อละ  1  คะแนน  ส าหรับค าตอบที่ถูกต้อง  กรณีเป็นแบบสอบถามมาตราส่วน
ประมาณค่า  ต้องพิจารณาว่ามีก่ีระดับ   

    2.3  น าข้อมูลมาจัดระบบ  วิเคราะห์  แปลผล  โดยใช้สถิติที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการศึกษา
โครงงาน  เช่น  ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  เป็นต้น 

การศึกษาค้นคว้าที่วัดผลเป็นตัวเลข  ต้องวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีทางสถิติ (จรัญ  จันทลักขณา  และ
กษิดิษ  อ้ือเชี่ยวชาญกุล.  2551 : 144)  

การตรวจแบบสอบถาม  เป็นการศึกษาเชิงส ารวจอย่างหนึ่ง  ซึ่งการศึกษาเชิงส ารวจที่ดี  และเชื่อถือได้
ต้องมีการด าเนินการตามขั้นตอนของการศึกษาหรือจัดท าโครงงาน  (จรัญ  จันทลักขณา  และกษิดิษ  อื้อ
เชี่ยวชาญกุล.  2551 : 86 - 88) ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจ  โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า  
5  ระดับ  คือ  พอใจมากที่สุด  พอใจมาก  พอใจปานกลาง  พอใจน้อย  และพอใจน้อยที่สุด   มีการให้คะแนน 

ดังนี ้(บุญชม ศรีสะอาด. 2553 : 121) 
    คะแนน  5 หมายถึง  พอใจมากที่สุด 
    คะแนน  4 หมายถึง  พอใจมาก 
    คะแนน  3 หมายถึง  พอใจปานกลาง 
    คะแนน  2 หมายถึง  พอใจน้อย 
    คะแนน  1 หมายถึง  พอใจน้อยที่สุด 
 โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด.  2553 : 121) 
 ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง   พอใจมากท่ีสุด 

การวิเคราะห์ข้อมลู 
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    ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง   พอใจมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง   พอใจปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง   พอใจน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง   พอใจน้อยที่สุด 
การคิดร้อยละ   

ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาควรพิจารณาเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการจัดท า
โครงงาน  และลักษณะของข้อมูล  ร้อยละ  เป็นสถิติที่น ามาใช้บ่อย  เพ่ืออธิบายรายละเอียดของกลุ่มที่ศึกษา 

ร้อยละ  คือ  การใช้ความถี่  หรือจ านวนที่ต้องการกับความถ่ี  หรือจ านวนทั้งหมดเทียบกับ 100 โดยใช้
สูตรดังนี้ (วาโร  เพ็งสวัสดิ์.  2551 : 283) 

f
p x100

N
  

 

  เมื่อ p แทน ร้อยละ 
   f แทน ความถี่ของข้อมูลที่ได้ 
   N แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
การหาค่าเฉลี่ยของข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง (นพพร ธนะชัยขันธ์.  2555: 329)  
 

X   =  
n
x

 

    เมื่อ     X  แทน  ค่าเฉลี่ยของข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง 
    X  แทน ผลรวมของข้อมูลทั้งหมดในกลุ่มตัวอย่าง 

 n แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง (นพพร ธนะชัยขันธ์.  2552: 329) 
 

s =  
)1n(n
)x(xn 22



 
 

    เมื่อ   s แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลกลุ่มตัวอย่าง 
    X  แทน ผลรวมคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตัวอย่าง 

    2X  แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัว ยกก าลังสอง 
            n แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
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แนวทางการเขียนโครงงาน 
 แนวทางการเขียนโครงงานสามารถท าได้ดังนี้ 
 1.  ชื่อโครงงาน  การตั้งชื่อโครงงานให้ผู้เรียนระบุชื่อโครงงานที่ชัดเจนกะทัดรัดเจาะจงว่าจะศึกษาอะไร  
กับใคร  ที่ใด  เพ่ือก าหนดขอบเขตในการศึกษาโครงงาน  และพิจารณาถึงความต้องการและความถนัดของตนเอง  
 2.  ผู้รับผิดชอบโครงงาน  การจัดท าโครงงานแต่ละครั้งจ าเป็นต้องมีผู้รับผิดชอบ  ซึ่งอาจท าเป็นรายบุคคล 
หรือกลุ่มก็ได้   
 3.  ครู – อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน  การจัดท าโครงงานแต่ละครั้งจ าเป็นต้องมีที่ปรึกษาโครงงานเพ่ือคอย
ให้ค าแนะน าและแก้ไขปัญหาที่อาจเกิดข้ึนได้ 
 4.  ความส าคัญของโครงงาน  ให้ผู้เรียนระบุความส าคัญของโครงงาน  ความจ าเป็นที่ต้องจัดท าโครงงาน 
นี้ขึ้น  ว่ามาจากสาเหตุใด  ดีอย่างไร ท าไมถึงเลือกท าโครงงานนี้   
 5.  วัตถุประสงค์  เมื่อท าโครงงานผู้จัดท าโครงงานต้องการอะไรบ้าง  หรือผลงานที่เราต้องการให้เกิดขึ้น
ซึ่งเป็นวัตถุประสงค์ปลายทางของการด าเนินงานโครงงาน 
 6.  การศึกษาข้อมูลของโครงงาน  จะต้องศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับหลักเกณฑ์  ทฤษฎี  หรือหลัก
วิชาการจากเอกสาร  ต ารา  สิ่งพิมพ์  หรือประสบการณ์ที่เกิดข้ึน 
 7.  วิธีการด าเนินงาน  หมายถึง  การก าหนดกิจกรรมที่จ าเป็นต้องท าโครงงานโดยเรียงล าดับก่อนหลัง  ใน
การด าเนินงาน 
 8.  ระยะเวลา  ในการด าเนินงานต้องก าหนดระยะเวลาเริ่มต้นและสิ้นสุดของโครงงาน 
 9.  สถานที่ในการด าเนินงาน  ในการท างานแต่ละครั้งต้องมีสถานที่ในการท างานเพ่ือสะดวกในการ
ปฏิบัติงาน 
 10. งบประมาณ  ควรท าการประมาณการค่าใช้จ่ายในการด าเนินตลอดการด าเนินโครงงาน 
 การเขียนรายงานโครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งของการน าเสนอผลงานของโครงงานที่ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า
ตั้งแต่ต้นจนจบ  การก าหนดหัวข้อในการเขียนรายงานโครงงานอาจไม่ระบุตายตัวเหมือนกันทุกโครงงาน 
ส่วนประกอบของหัวข้อในรายงานต้องเหมาะสมกับประเภทของโครงงานและระดับชั้นของผู้เรียน  องค์ประกอบ
ของการเขียนรายงานโครงงาน  แบ่งกว้าง ๆ  เป็น  3  ส่วน  ดังนี้ 
          1.  ส่วนปกและส่วนต้น  ส่วนปกและส่วนต้น  ประกอบด้วย 
             1)  ชื่อโครงงาน 
             2)  ชื่อผู้ท าโครงงาน ชั้น โรงเรียน และวันเดือนปีที่จัดท า 

การจัดท ารายงานโครงงาน 
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             3)  ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา 
             4)  ค าน า 
             5)  สารบัญ 
             6)  สารบัญตาราง หรือภาพประกอบ (ถ้ามี) 
             7)  บทคัดย่อสั้น ๆ  ที่บอกเค้าโครงอย่างย่อ ๆ  ซึ่งประกอบด้วย  เรื่อง  วัตถุประสงค์  วิธีการศึกษา 
ระยะเวลา  และสรุปผล 
             8)  กิตติกรรมประกาศ  เพ่ือแสดงความขอบคุณบุคคล  หรือหน่วยงานที่ให้ความช่วยเหลือหรือมีส่วน
เกี่ยวข้อง 
          2. ส่วนเนื้อเรื่อง 
             ส่วนเนื้อเรื่อง  ประกอบด้วย 
             1)  บทน า  บอกความเป็นมา  ความส าคัญของโครงงาน  บอกเหตุผล  หรือเหตุผลการเลือกหัวข้อ
โครงงาน 
             2)  วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
             3)  สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 
             4)  การด าเนินงาน  อาจเขียนเป็นตาราง  แผนผังโครงงานเพื่อให้การด าเนินงานเป็นไปตามหัวข้อเรื่อง 
ตรงตามวัตถุประสงค์ของโครงงาน  และพิสูจน์ค าตอบ (สมมติฐาน) ตามประเด็นที่ก าหนด   
             ในแผนผังโครงงานท าให้เห็นระบบการท างานอย่างมีเป้าหมาย  มีการวางแผนการท างาน  จะเห็นได้ว่า
สิ่งที่ต้องการทราบ  คือ  หัวข้อย่อย  หรือค าถามย่อยของหัวข้อโครงงาน  ถ้ามีมาก  1  ข้อ  ก็จะเรียงล าดับทีละ
หัวข้อ  พร้อมทั้งบอกสมมติฐาน  วิธีศึกษา  และแหล่งศึกษาค้นคว้าตามแผนผังให้ครบทุกข้อ  สิ่งที่ต้องการทราบ 
สมมติฐาน  วิธีการศึกษา  แหล่งศึกษา/แหล่งข้อมูล  หัวข้อย่อยจากหัวข้อเรื่องของโครงงานที่ต้องการหาค าตอบ 
การตอบค าถามล่วงหน้า  ค้นคว้า  สอบถาม  สัมภาษณ์  สังเกต  ศึกษาโดยการดู-ฟัง  จากสื่อชนิดต่าง ๆ  
- เอกสาร  หนังสือ - สถานที่  บุคคล 
             5)  สรุปผลการศึกษา  เป็นการอธิบายค าตอบที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า  ตามหัวข้อย่อยที่ต้องการ
ทราบว่าเป็นไปตามสมมติฐานหรือไม่ 
             6)  อภิปรายผล  บอกประโยชน์  หรือคุณค่าของผลงานที่ได้  และบอกข้อจ ากัดหรือปัญหา  อุปสรรค 
(ถ้ามี) พร้อมทั้งบอกข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้า  โครงงานลักษณะใกล้เคียงกัน 
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          3. ส่วนท้าย 
             ส่วนท้าย  ประกอบด้วย 
             1)  บรรณานุกรม  หรือ  เอกสารอ้างอิง  หรือเอกสารที่ใช้ค้นคว้า  ซึ่งมีหลายประเภท  เช่น  หนังสือ 
ต ารา  บทความ  หรือคอลัมน์  ซึ่งจะมีวิธีการเขียนบรรณานุกรมต่างกัน  เช่น 
             หนังสือ  ชื่อ  นามสกุล.  ชื่อหนังสือ.  สถานที่พิมพ์ : ส านักพิมพ์, ปีที่พิมพ์ 
             บทความในวารสาร ชื่อผู้เขียน "ชื่อบทความ," ชื่อวารสาร. ปีที่หรือเล่มที่ : หน้า ;วัน เดือน ปี. 
             คอลัมน์จากหนังสือพิมพ์  ์ชื่อผู้เขียน "ชื่อคอลัมน์ : ชื่อเรื่องในคอลัมน์" ชื่อหนังสือพิมพ์.วัน เดือน ปี. 
หน้า. 
             2) ภาคผนวก  เช่น  โครงร่างโครงงาน  ภาพกิจกรรม  แบบสอบถาม  บทสัมภาษณ์ 
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แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
 
 
 
 
 
ค าสั่งตอนที่ 1 ภาคทฤษฎี  ให้ผู้เรียนตอบค าถามด้วยตนเอง  เพ่ือทราบความรู้หลังเรียนโดยให้ผู้เรียนท า
เครื่องหมายถูก  หน้าข้อความท่ีเป็นจริง  และท าเครื่องหมายกากบาท  หน้าข้อความที่เป็นเท็จ 
…………1.  สิ่งที่ส าคัญท่ีสุดของการท าโครงงาน  คือ  การเลือกชื่อโครงงาน 
…………2.  ประโยชน์ของสมมติฐาน  คือ ใช้ตรวจสอบและแสดงความสัมพันธ์ของผลการศึกษา 
…………3.  บริการอินเทอร์เน็ต  ต้องใช้รหัส URL  สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายที่ใช้งาน  เครื่องแม่ข่าย   

   เครื่องที่มีสารสนเทศ  สามารถรับส่งสารสนเทศได้โดยตรง  และรวดเร็ว   
…………4.  การอ้างอิงแทรกในเนื้อหาจากอินเทอร์เน็ต  ต้องแจ้งประเภทสื่อว่า “อินเทอร์เน็ต” 
…………5.  ธนชัยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบบังเอิญ ซึ่งเป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบไม่อาศัยความน่าจะเป็น 
…………6.  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลควรสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
…………7.  มาตราส่วนประมาณค่า  เป็นเครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลประเภทแบบสอบถาม 
…………8.  ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาควรพิจารณาเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

   ของการจัดท าโครงงาน 
…………9.  การจัดท ารายงานโครงงานประกอบไปด้วย 3 สว่น คือ บทน า  เนื้อเรื่อง  สรุป 
…………10.  สรุปผลการศึกษา  เป็นการอธิบายค าตอบที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า  ตามหัวข้อย่อยที่ต้องการ 

    ทราบว่าเป็นไปตามสมมติฐานหรือไม่ 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน            เวลา  10  นาที 
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ค าสั่งตอนที่ 2 ภาคปฏิบัติ  ให้นักเรียนเลือก  เรื่องโครงงาน  1 โครงงาน  เพ่ือการศึกษาค้นคว้า  คนละ 1 เรื่อง 
โดยเขียน จุดมุ่งหมาย สมมุติฐาน ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง (5 คะแนน) 
1. ชื่อโครงงาน (1 คะแนน) 
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
2. จุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า (1 คะแนน)  
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
3. สมมุติฐาน (1 คะแนน)  
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
4. ประชากร (1 คะแนน)  
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
5. กลุ่มตัวอย่าง (1 คะแนน) 
    ............................................................................................................................. ............................................     
    ............................................................................................................................. ............................................ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 
 
 
 
ค าชี้แจง  ให้ผู้เรียนพิจารณาว่าค าตอบใดเป็นค าตอบที่ถูกต้องที่สุดและท าเครื่องหมายกากบาท () ลงใน 
  กระดาษค าตอบที่แจกให้ 
1.  การกล่าวถึงที่มาของปัญหาที่ศึกษาค้นคว้า  สาเหตุที่ต้องศึกษาเรื่องนั้น  คือความหมายของข้อใด 
    ก.  การก าหนดวัตถุประสงค์ 
    ข.  บทน า  หรือ  ความเป็นมา 
    ค.  การเขียนสมมุติฐาน 
    ง.  การนิยามปัญหา 
2.  ข้อใดเป็นจริงเกี่ยวกับการก าหนดวัตถุประสงค์ของโครงงาน 
    ก.  เขียนแยกเป็นรายข้อ 
    ข.  ไม่ต้องเขียนแยกเป็นรายข้อ 
    ค.  ใช้ภาษาทางวิชาการ 
    ง.  เขียนแยกเป็นรายข้อ  หรือ  ไม่เขียนแยกเป็นรายข้อก็ได้ 
3.  แหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ส าหรับศึกษาค้นคว้าควรมีลักษณะอย่างไร 
    ก.  พอเพียง   ข.  ทันสมัย  ค.  เพียงพอ  ง.  สืบค้นได้ง่าย 
4.  ข้อใดส าคัญที่สุดในการจัดท าโครงงาน 
    ก.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของการจัดท าโครงงาน 
    ข.  การกล่าวถึงความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
    ค.  การอธิบายปัญหาที่จะท าโครงงานให้ชัดเจน 
    ง.  การเลือกเรื่องเพ่ือตั้งชื่อโครงงาน 
5.  ข้อใดเป็นลักษณะของการนิยามปัญหา 
    ก.  การอธิบายปัญหาที่จะศึกษาค้นคว้าในการท าโครงงาน 
    ข.  การกล่าวถึงท่ีมาของปัญหาที่จะศึกษาค้นคว้าในการท าโครงงาน 
    ค.  การอ้างทฤษฎี  กฎเกณฑ์  หรือข้อเขียนที่เชื่อถือได้ 
    ง.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้าโครงงาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน   จ านวน  10  ข้อ        เวลา  10  นาที 

24 



     
6. ข้อใดต่อไปนี้เขียนบรรณานุกรมไม่ถูกต้อง 
    ก.  อาจารย์สายใจ  ทองเนียม. ภาษาไทยเพื่ออาชีพ 1. กรุงเทพฯ  :เอมพันธุ์, 2542. 
    ข.  ทินวัฒน์  มฤคพิทักษ์.  พูดได้พูดเป็น.  กรงุเทพฯ : ก้องหล้า,  ม.ป.ป. 
    ค.  สุชาติ  พงษ์พานิช. การเขียนการสื่อสาร. กรุงเทพฯ : วิสิทธิ์วัฒนา, ม.ป.ป. 
    ง.  เอกฉัท  จารุเมธีชนะ. ภาษาไทยส าหรับครู. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ : โอ เอ พริ้นติ้ง, 2537. 
7.  ข้อใดเป็นประโยชน์ของรหัส URL ในการใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูล 
    ก.  ก าหนดต าแหน่งที่อยู่ของเว็บ 
    ข.  ก าหนดลักษณะของการสื่อสาร 
    ค.  ก าหนดภาษาการแสดงผลข้อมูล 
    ง.  เชื่อมต่อเครื่องที่ใช้งาน  เครื่องแม่ข่าย  และเครื่องที่มีสารสนเทศ 
8.  ข้อใดส าคัญที่สุด 
    ก.  การอธิบายผลการศึกษาว่าเป็นเพราะสาเหตุใด 
    ข.  ผลการศึกษาต้องเป็นไปตามสมมุติฐาน 
    ค.  ผลการศึกษาไม่เป็นไปตามสมมุติฐาน 
    ง.  ไม่มีข้อใดส าคัญ 
9.  เทคโนโลยีที่ใช้เชื่อมโยงการรับ-ส่งสารสนเทศ  โดยผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์  คืออะไร 
    ก.  รหัส URL  ข.  เครือข่าย  ค.  อินเทอร์เน็ต  ง.  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
10.  การเขียนอ้างอิงแทรกในเนื้อหาข้อใดถูกต้อง 
    ก.  (ไพโรจน์  ใจสิงห์.  2553 : 22) 
    ข.  (ไพโรจน์  ใจสิงห์.  22) 
    ค.  สมรักษ์  มีใจดี. (2553). 
    ง.  สมรักษ์  มีใจดี, (2553)  
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เฉลยแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 

 
 
 
 
 
 
ค าสั่งตอนที่ 1 ภาคทฤษฎี  ให้ผู้เรียนตอบค าถามด้วยตนเอง  เพ่ือทราบความรู้หลังเรียนโดยให้ผู้เรียนท า
เครื่องหมายถูก หน้าข้อความที่เป็นจริง  และท าเครื่องหมายกากบาท  หน้าข้อความที่เป็นเท็จ 
…………1.  สิ่งที่ส าคัญที่สุดของการท าโครงงาน  คือ  การเลือกชื่อโครงงาน 
…… ……2.  ประโยชน์ของสมมติฐาน  คือ ใช้ตรวจสอบและแสดงความสัมพันธ์ของผลการศึกษา 
…………3.  บริการอินเทอร์เน็ต  ต้องใช้รหัส URL  สามารถเชื่อมต่อเครือข่ายที่ใช้งาน  เครื่องแม่ข่าย   

   เครื่องที่มีสารสนเทศ  สามารถรับส่งสารสนเทศได้โดยตรง  และรวดเร็ว   
…………4.  การอ้างอิงแทรกในเนื้อหาจากอินเทอร์เน็ต  ต้องแจ้งประเภทสื่อว่า “อินเทอร์เน็ต” 
…………5.  ธนชัยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบบังเอิญ ซึ่งเป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบไม่อาศัยความน่าจะเป็น 
…………6.  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลควรสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้ 
…………7.  มาตราส่วนประมาณค่า  เป็นเครื่องมือที่ใช้เก็บรวบรวมข้อมูลประเภทแบบสอบถาม 
…………8.  ในการวิเคราะห์ข้อมูล  ผู้ศึกษาควรพิจารณาเลือกใช้สถิติที่เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

      ของการจัดท าโครงงาน 
…………9.  การจัดท ารายงานโครงงานประกอบไปด้วย 3 ส่วน คือ บทน า  เนื้อเรื่อง  สรุป 
…………10.  สรุปผลการศึกษา  เป็นการอธิบายค าตอบที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า  ตามหัวข้อย่อยที่ต้องการ 

        ทราบว่าเป็นไปตามสมมติฐานหรือไม่ 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน            เวลา  10  นาที 
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 แนวการตอบ 
 
ค าสั่งตอนที่ 2 ภาคปฏิบัติ  ให้นักเรียนเลือก  เรื่องโครงงาน  1 โครงงาน  เพ่ือการศึกษาค้นคว้า  คนละ 1 เรื่อง 
โดยเขียน จุดมุ่งหมาย สมมุติฐาน ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง (5 คะแนน) 
1. ชื่อโครงงาน (1 คะแนน) 
    - ตั้งชื่อให้ครบ 3 ส่วน คือ บอกว่าท าอะไร กับใคร และที่ไหน 
2. วัตถุประสงค์ของการท าโครงงาน (1 คะแนน)  
    - วัตถุประสงค์มีความสอดคล้องกับโครงงาน 
3. สมมุติฐาน (1 คะแนน)  
    - สมมติฐานสอดคล้องกับโครงงานและวัตถุประสงค์ 
4. ประชากร (1 คะแนน)  
    - ระบุจ านวน  คน  สัตว์  สิ่งของ  ในสถานที่ที่จัดท าโครงงานของตนเอง 
5. กลุ่มตัวอย่าง (1 คะแนน) 
    - ระบุจ านวนตัวแทนของประชากร  คน  สัตว์  สิ่งของ  ในสถานที่ที่จัดท าโครงงานของตนเอง 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ เฉลย 
1 ข 
2 ค 
3 ข 
4 ข 
5 ง 
6 ก 
7 ค 
8 ง 
9 ก 
10 ก 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน            เวลา  10  นาที 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ เฉลย 
1 ข 
2 ง 
3 ค 
4 ง 
5 ข 
6 ก 
7 ง 
8 ก 
9 ค 
10 ก 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  เทคโนโลยีสารสนเทศ  5  (ง33203)    ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี  6 
หน่วยการเรียนรู้ที่  5   ชื่อหน่วย  การจัดท าโครงงาน            เวลา  10  นาที 
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